M-1327

Motion du 6 décembre 2017 de MM. Alain de Kalbermatten, Pierre de Boccard et Souheil
Sayegh: «Pour la promotion du sport électronique en Ville de Genéve a travers des
mesures d’encouragement».

MOTION

(acceptée par le Conseil municipal lors de la séance du 5 octobre 2021,
dans le rapport M-1327 A/B)

Considérant:

que le sport électronique, dit «e-sport», rassemble a Genéve une importante communauté
de joueurs qui s’entrainent ensemble et qui participent a des compétitions et tournois
réguliers;

que le «e-sport» est reconnu comme une discipline sportive a part entiére, qui fait intervenir
des qualités d’adresse, de stratégie, de concentration, de coordination d’équipe, de
technique et de tactique;

que la pratique des jeux électroniques intégre des valeurs sportives telles que le
dépassement de soi, le suivi des regles et normes de conduite, le respect de ses
adversaires et le sens de la discipline;

que la fédération genevoise d’«e-sport» (Geneva E-Sport) est d’ores et déja membre de
I'Association genevoise des sports et porte des projets communs avec le Service des
sports de la Ville;

que le sport électronique comporte aussi bien des joueurs amateurs que des «gamers»
professionnels de notoriété;

que I'«e-sport» constitue une opportunité de rencontres et de socialisation en offrant a ses
adeptes des évenements, des réseaux de «gamers» et des possibilités de jouer en équipe;

que cette discipline est pratiquée dans des clubs reconnus comme tels (Absolute Frost, Fire
Gold Shark, Relapse, Servette Geneva eSports, etc.) et fait 'objet de tournois rassemblant
de nombreux adeptes (Factor Gaming, G4 au Palladium, Geneva Gaming Convention a
Palexpo, Infrabot, etc.),

le Conseil municipal demande au Conseil administratif:

de promouvoir I'«e-sport» et sa pratique saine et encadrée en Ville de Genéve, en
encourageant le développement d’infrastructures (clubs, tournois, événements, espaces de
rencontre) et en soutenant le tissu associatif dédiés notamment a la pratique amateur du
sport électronique.



